ROBOTER GAM V18
3D-Objekte im Koordinatensystem

@ Koordinatensystem basteln




@ Modell mit Duplo-Steinen einen Roboter bauen

und anschlielfend in GAM 3D http://www.gam3d.at/
nachmodellieren.

@ GAM-3D-Modell Projekt abspeichern roboter.gap

ACHTUNG: vor dem Exportieren das Objekt um 270° um die x-Achse
drehen

Transformieren — Drehen — Objekte alle anklicken; Drehwinkel: 270; Drehachse: x-Achse
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http://www.gam3d.at/)

@ Projekt exportieren roboter.vrml
(Virtual Reality Modeling Language: zur Darstellung von 3D-Szenen im
Webbrowser)

& Roboter in 3D

boter

Dateieinheiten

Einheiten
A
Ft m

Geschatzte Kosten: €80.58 v

(6) VIRTUAL REALITY
In Sketchfab https://sketchfab.com/ hochladen und mit Cardboard-
bzw. VR-Brille betrachten



https://sketchfab.com/

Die Datei roboter.vrml in Sketchfab uploaden — veréffentlichen

Model published

° Your model has been published

https://skfb.ly/6CJ8

Share to

fiv]s]tlcJin] )=

Anderung der GréRendarstellung unter 3D Settings

¥ Roboter-270

Properties

3D settings

Add to collection
Re-upload
Delete
Report an issue
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3D Software - Programm GAM vis
KOORDINATENACHSEN: Koord.Achsen definieren
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atei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte  Transformieren  Modellieren  Ansicht  Optionen  VRMLsDias  Hilfe
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Offne ein Projekt oder erzeuge ein Objekt mit 2(3)D-Objekte, aktive Gruppe: Projekt
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3D-OBIJEKT erstellen, kopieren und
transformieren

QUADER ERSTELLEN: 3D-Objekte | Quader
Lange, Breite, Hohe definieren (x:4 | y:2 | z:1)




& neues Projekt

X
Datei  Bearbeiten 2D-Objekte | 3D-Objekte  Transformieren  Modellieren  Ansicht  Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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Offne ein Projekt oder erzeuge ein Objekt mit 2{3)D-Objekte, aktive Gruppe: Projekt
B ne X
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe F
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Offne ein Projekt oder erzeuge ein Objekt mit 2{3)D-Objekte, aktive Gruppe: Projekt

OBJEKTFARBE ANDERN: mit rechte Maustaste Objekt

markieren
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Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte  Transformieren Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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Objekt Info

Punkt Info

Strecken Info

kopieren

Seitenflache(n) kopieren
aushlenden

den Rest ausblenden

alle Objekte einblenden
loschen

Kantenmerkmal andern
Farbe andern
Seitenflichenfarbe dndern
Linienstarke andern
Transparenz(VRML] einstellen
speichern

Gruppe wechseln
transformieren

modellieren
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|1 Objekt,___aktive Gruppe: Projekt

QUADER in FARBE darstellen lassen: STRG + T

& neues Projekt
Bearbeiten 2D-Objekte  3D-Objekte  Transformieren Modellieren  Ansicht  Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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1 Objekt....aktive Gruppe: Projekt




QUADER DUPLIZIEREN Transformieren > Verschieben




¥ neues Projekt _ x
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren Ansicht Optionen VRMLs,Dias  Hilfe
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1 Objekt, _ aktive Gruppe: Projekt
Bl neues Projekt — [m]

Datei Bearbeiten 20-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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Objekte

’7(5' letztes " alle ¢ wahlent” Grupp%.
trans x 10 [~ erw.Punktfang
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trans y: Schiebvektor

trans z- 0

D
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Zoom+
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v kopieren | Earbe beibehalten =

1 mal ausfihren [# Linienstérke beibehaltel Zoom+—

‘. »| [¥ Gruppe beibehalten

oK | abbrachen | Info

1 Objekt,...aktive Gruppe: Projekt
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|2 Objekte, _aktive Gruppe: Projekt

Mehrere OBJEKTE erstellen, transformieren und
positionieren

Kleinen Quader erstellen (x:2 | y:2 | z:1)




B neues Projekt
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte  Transformicren Modellieren Ansicht Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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[2 Objekte, _aktive Gruppe: Projekt

& neues Projekt

Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren  Modellieren  Ansicht  Optionen

VRMLs,Dias  Hilfe
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Quader verschieben STRG + |

3 Objekte,...aktive Gruppe: Projekt

-Objekte | Transformieren  Modellieren

Skalieren(xy,z)
Verschieben
Drehen
Verschrauben
Spiegeln an Ebene

Bewegen

Scherung
Skalieren(x,y)

zentrische Streckung

Matrix (3x3)

Ansicht  Opti
Strg+)
Strg+1

Strg+D

Strg+P
Strg+B
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Koordinaten fiir die neue Position der Objekte eingeben und
Anzahl der neuen kleinen Quader definieren



a neues Projekt

Bearbeiten 2D-Objekte  3D-Objekte  Transformieren Modellieren  Ansicht

Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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3 Objekte....aktive Gruppe: Projekt

& neues Projekt

Bearbeiten 2D-Objekte  3D-Objekte  Transformieren  Modellieren  Ansicht

Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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6 Objekte,._aktive Gruppe: Projekt

OBJEKTFARBE ANDERN



mit rechter Maustaste Objekte markieren und Farbe andern

/8 neues Projekt — O X
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte  Transformieren Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLsDias  Hilfe
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den Rest ausblenden Zoam-
alle Objekte einblenden T T
loschen
Kantenmerkmal andern
Farbe dndern
Seitenflachenfarbe éndern y
Linienstérke andern
Transparenz(VRML) einstellen
speichern
Gruppe wechseln
transformieren >
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Datei  Bearbeiten 20-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren  Ansicht  Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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6 Objekte,...aktive Gruppe: Projekt




OBJEKTE LOSCHEN

mit rechter Maustaste den zu loschenden Quader markieren
und loschen
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Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren  Modellieren  Ansicht  Optionen  VRMLs,Dias  Hilfe
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aktivierar
Zoom+
e Zoom-
Objekt Info Zoomi-
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den Rest ausblenden

alle Objekte einblenden
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Farbe dndem

6 Objekte,  aktive Gruppe- Projekt Seitenflichenfarbe dndern

Linienstarke dndern
Transparenz(VRML) einstellen
speichern

Gruppe wechseln
transformieren »

modellieren »




Mehrere OBJEKT gleichzeitig verschieben

Transformieren > Verschieben

a neues Projekt

Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte = Transformieren  Modellieren
W Skalieren(xy,z)
309 Verschieben
’ﬁ Drehen
’m Verschrauben
['m Spiegeln an Ebene

odel Bewegen

Scherung

Skalieren(x,y)

zentrische Streckung

Matrix (3x3)

Ansicht
Strg+)

Strg+|
Strg+D

Strg+P
Strg+B

Strg+G

Optionen  VEMLs,Dias  Hilfe
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5 Objekte,...aktive Gruppe: Projekt




mit linker Maustaste die drei kleinen gelben Quader auswahlen

ﬂ neues Projekt

x
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte  Transformieren Modellieren  Ansicht  Optionen  VRMLs Dias  Hilfe
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8 Objekte,.__aktive Gruppe: Projekt




Neuen Quader erzeugen und neu positionieren

3D-Objekte > Quader

) neues Projekt
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLsDias  Hilfe
‘Wiirfel
z
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8 Objekie, . aktive Gruppe: Projekt



QuadergroRe definieren (x:2 | y:4 | z:1)

Quader >
Lange (x): 2
Breite (y): 4
Hohe (z): |1

oK | ghhrechenl Infa |
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Transfomieren > Verschieben

Position des Quaders angeben
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98 neues Projekt

Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte
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Transformieren  Modellieren  Ansicht
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B neues Projekt

x
Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformiersn Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLsDias Hilfe
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98 neues Projekt
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Datei Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren  Ansicht Optionen  VRMLsDias  Hilfe
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Seitenflache(n) kopieren
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den Rest ausblenden
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Seitenflachenfarbe andern
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transformieren >

modellieren
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38 neues Projekt -
Bearbeiten 2D-Objekte 3D-Objekte Transformieren Modellieren Ansicht Optionen VRMLsDias  Hilfe
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D neues Projekt
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Bearbeiten 2D-Objekte  3D-Objekte
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88 neues Projekt
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98 neues Projekt
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