
   
 

CAD - Modellierwettbewerb 

Einreichkriterien:  

 Jede:r teilnehmende Schüler:in darf genau ein Projekt für die Wertung einreichen.  
Mit der Einsendung erklärt man sich mit der VeröƯentlichung der Daten 
einverstanden. 

 Die Übermittlung erfolgt durch Upload (ab 1. Jänner 2026). 
 Jede Einsendung muss Folgendes enthalten: 

o Familien- und Vorname, Mailadresse, Klasse, Name der Schule, Bundesland 
o Familien- und Vorname und Mailadresse der betreuenden Lehrperson 
o Projekttitel und Name der verwendeten Software 
o Die notwendigen Dateien (CAD-Datei, Bilder und optional ein Video) 
o Die unterzeichnete Einverständniserklärung 

 Zu beachten ist: 
o Erlaubte Programme sind: Rhino, AutoCAD, MicroStation, TinkerCAD, GAM, 

Shapr3D, Fusion, CAD-3D, SketchUp. 
o Hochzuladen sind höchstens drei Bilder vom Projekt. Darunter dürfen sich 

keine Collagen befinden. 
o Sämtliche Konstruktionen müssen selbständig ausgeführt werden. Es dürfen 

keine vorgefertigten Objekte importiert bzw. hinzugefügt werden. Der Einsatz 
von Bildbearbeitungsprogrammen, KI-Tools oder anderen Programmen ist 
nur zur Erzeugung von Texturen gestattet. Das Hinzufügen oder 
Generieren zusätzlicher Details, Objekte oder Bildelemente mittels KI ist 
nicht erlaubt. 

o NEU: Zusätzlich zu den Bildern ist ein kurzes Video in der ZIP-Datei (Archiv-
Datei) hochzuladen. Das Video soll einen Rundgang rund um das gesamte 
Modell zeigen. Wichtige Details dürfen herangezoomt werden. Das Video soll 
das Projekt in nicht gerenderter Ansicht zeigen.  

o Einsendezeitraum: 1. Jänner 2027 bis 09. April 2027. 

 



   
 
Leitfaden zur Erstellung des Videos:  

 Bildschirmaufnahme starten – so geht’s: 
o Windows (10/11) – Variante 1: Xbox Game Bar 

 Drücke Windows + G (Es erscheint oben am Bildschirm eine Leiste) 

 Klicke auf Aufzeichnen 📷 oder drücke Windows+ Alt + R  
 Zum Beenden auf Aufzeichnung beenden 🟘 klicken oder erneut 

Windows+ Alt + R drücken 

 Das Video wird automatisch im Ordner Videos – Aufzeichnungen 
gespeichert 

o Windows (10/11) – Variante 2: Snipping Tool 
 ÖƯne das Snipping Tool und klicke auf das Kamerasymbol 

(Videoaufnahme) 
 Drücke Windows + Umschalt + R 
 Ziehe ein Fenster über den Bereich, den du aufnehmen möchtest. 
 Klicke auf Start – die Aufnahme beginnt nach 3 Sekunden 
 Zum Beenden auf Aufnahme stoppen klicken (oben in der Menüleiste) 
 Das Video wird automatisch im Ordner Videos – 

Bildschirmaufzeichnungen gespeichert 
o Mac 

 Drücke Shift + Command ⌘ + 5  
 Wähle Gesamten Bildschirm aufnehmen oder Ausgewählten Bereich 

aufnehmen 
 Klicke auf Aufnehmen 
 Zum Beenden auf Stopp klicken (oben in der Menüleiste) 

 Videolänge: ca. 60 Sekunden 
 Darstellung des Modells:  

o Beginne mit einer Gesamtansicht des Modells. 
o Bewege die Ansicht langsam und gleichmäßig einmal rund um das Objekt. 
o Zoome gezielt auf wichtige Details oder besondere Konstruktionselemente. 

 


