
Arbeitsaufträge:    1. Zeichne in die frontale Wand am Ende des Ganges eine Tür.

Du siehst hier einen Innenraum (Gang in einem Gebäude) in Zentralperspektive abgebildet.

                             2. Zeichne in die rechte Wand einen offenen Durchgang zum Nachbarraum. 

                                 Vergiss die Wandstärke nicht! (sinnvolle Dicke wählen!)

                             3. Zeichne in die linke Wand, gegenüber des Durchganges, ein Fenster.

                             4. Am Boden wird ein Läufer in Türbreite aufgerollt. Zeichne ihn ein.

                             5. Versuche einen quaderförmigen Hocker darzustellen; die Position ist frei wählbar.

                             6. Versuche die räumliche Wirkung durch grafische Gestaltung mit Farbe zu erhöhen.


