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wurde von
. research director der “IMAG
laboratories” / Universitat Grenoble
entwickelt und bel der CabriWorld in

Rom erstmals prasentiert.
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 Ebene, Winkelfeld, Dreieck, (regulare) Polygone

o Geometrische Grundkorper: Kugel, Zylinder,
Kegel, (regulare) Polyeder u.a.m.

e Raumtransformationen
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CABRI 3D stutzt sich auf OpenGL® -




ur Strukturierung
D Projekts <

Grafische Attribute wie ...

Farben, Texturen, Beschriftungen,
Bemal3ungen, Linienarten, Linienstarken

Anderung des Blickwinkels, Rotieren der
Szene, Aus- und Einblenden von Objekten

23 vordefinierte Standard - Projektionsarten

Animationen — auch mit ,Trace“-Mdglichkeit
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gdes Exports eines
jlekts <

Hochaufl6sende Kopie der aktuellen Szene
(max. 300 DPI) » Zwischenablage > Word ¢
PowerPoint € IrfanView (PNG oder BMP-Format)

Qualitativ hochwertiger Ausdruck

Import von *.cg3-Files als interaktive Objekte in
Windows-Applikationen und Webseiten
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ellung der

-,

op-Projekte:

# Dreieck ABC (Koordinate

+ Umkreis k

# Punkt P

*

Beispiel 1
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tellung der
hop-Projekte:

# Gerade Pyramide (Drahtm
mit rechteckiger Grundflac

+ Basis ABCD mit Hilfe von
Schiebereglern manipulie

10dell)
che

bar.

Beispiel 2
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Stellung der
hop-Projekte:
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ellung der

op-Projekte:

# Sageschnitt an Wirfel mit
Normalebene auf Rauimdia-
gonale (Animation). ~.

+ Kennen lernen des Features
,Konstruktionswiederhglung"

Beispiel 4

+
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Rotation der Strecke AB um
Abstand und Lage zur Drehe
manipulierbar (Schieberegle

< Drehkegelstumpf
< Drehzylinder

Stellung der

hop-Projekte:
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Beispielpool
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