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Den Schieberegler braucht man, wenn man Strecken oder Kreise zeichnen muss, deren Länge bzw. Radien von einander abhängen.
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Beispiel:

1)Zeichne zwei einander im Punkt A schneidende Geraden. (Siehe Bild)

2) Zeichne einen Schieberegler und stelle das Intervall von 0 bis 20.
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mit der Mitte A und gib für den Radius „c“(=Name des Schiebereglers) ein. 

4) Zeichne noch einen Kreis mit der Mitte irgendwo auf b (nicht in C!!!) und dem Radius „c/2“.

5) Ermittle die Schnittpunkte des ersten Kreises mit der Geraden a und des zweiten Kreises mit der Geraden b.
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6) Zeichne die Verbindungsstrecken der Schnittpunkte auf a mit einem der Schnittpunkte auf b. 

7) Klicke mit der RMT auf die beiden Strecken und wähle jeweils „Spur an“.

8) Bewege nun den Schieberegler!

9) Um eine noch schöne Figur zu erhalten, spiegle den von dir auf b ausgewählten Punkt an A und verbinde auch diesen mit den beiden Punkten auf a. 

10) Wieder „Spur an“ für diese beiden Strecken.

11) verstecke nun alles bis auf die vier Geraden und bewege dann langsam den Schieberegler!
Bemerkung:

Durch Verändern der Angabepunkte kannst du die Größe der Sternform verändern!

Versuche nun ähnliches, indem du die beiden Kreise so zeichnest, dass die Mittelpunkte statt auf 2 Geraden auf einem Kreis liegen! 
Kurven die auf die Oben beschriebenen Arten entstehen, heißen Hüllkurven.

Ellipse als Hüllkurve:

Zeichne einen beliebigen Kreis k und einen beliebigen Punkt F im Inneren des Kreises.
Zeichne eine beliebige Gerade g durch F und schneide dies mit dem Kreis k.

Zeichne in diesen beiden Schnittpunkten die Normalen auf g. 

Ermittle die Hüllkurven dieser beiden Normalen, wenn du die Gerade g um F drehst.

Versuche das gleiche, wenn der Punkt F außerhalb des Kreises liegt. 
Was passiert, wenn F auf dem Kreis liegt und warum?

