Grasshopper-Workshop in Strobl 2011

Reihenfolge der Ubungen:

1. Einstieg mit Konchoide (Start, Menus, Rhino-Grasshopper Datenaustausch)

2. Roboter (Grasshopperkomponenten greifen auf Rhinoobjekte zu, evtl. nur Demo)
3. Parametrisierter Tisch (Objekte zerlegen, Listenelemente extrahieren)

4. Tragstruktur (Zerlegung windschiefer Vierecke)

5. Hallentor von S.Calatrava (Animation — Kurzversion fiir 1 Lamelle)

Zum Selbststudium zur Verfligung gestellter Code:

1. Schraubung (Hintereinanderausfiihrung von Rotation und Translation)
2. Paket 6ffnen (Hintereinanderausfiihrung von Rotationen)

3. Igel (Unterteilung einer Freiformflache)

4. Tragstruktur mit Optimierung

5. Hallentor — Vollversion
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