Lumenrt

LumenRT

Mit LumenRT ist es mdéglich die mit MicroStation oder vergleichbaren CAD-Programmen
entworfenen Objekte in eine lebensnahe digitale Umgebung einzufligen. Das heildt es kdnnen
kiinstliche Landschaften wie etwa Berge, Seen, Wiisten, Walder, etc. erzeugt und als 360°
Panoramen dargestellt werden.

Weiters koénnen animierte Modelle mit bewegten Elementen wie simuliertem Verkehr mit
Fahrzeugen aller Art, sich bewegenden Menschen, vom Wind wankenden Baumen, diverse
Wolkenstimmungen, platscherndes Wasser in Tages- und Nachtszenen und vieles mehr
dargestellt werden.!

Das Ganze kann als Bild bzw. Video abgespeichert werden.

LumenRT kann mit MicroStation Connect verwendet werden aber auch mit der alteren V8i
SELECTseries Version (Vorteil: die Lizenz von MicroStation gilt auf fir LumenRT). Weiters mit
Sketchup, ArchiCAD und vielen weiteren 3D-Austauschformaten (hier muss die Lizenz extra
zugekauft werden).

LumenRT herunterladen:

Unter www.bentley.com registrieren:
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1 siehe Imagevideos unter: https://www.bentley.com/en/products/product-line/modeling-and-
visualization-software/lumenrt 13.11.2017
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Systemvoraussetzungen unter:

http://www.lumenrt.com/support/?p=GeoDesign (13.11.2017)

LumenRT installieren:

- Doppelklick auf die Anwendung
lurnrt16013066en. exe 16.12.2016 21:49 Anwendung 1.849.083 KB

- Den Anweisungen folgen und immer auf ,Next“ klicken
- Die Aktivierung der Lizenz erfolgt automatisch, wenn MicroStation Connect installiert
und aktiviert ist.


http://www.lumenrt.com/support/?p=GeoDesign

Erste Schritte:

Auswaihlen von Scenes (Landschaften):

Zu Beginn kann man vorgefertigte Landschaften auswahlen:

- Scene Presets (vorgefertigte Szenen): Nur die Grundlagen sind vorhanden (Winterlandschaft,
Strand; Nachtszene,...)

Sucne PRESETS

- Sample Scenes (Probeszenen): Hier sind nicht nur die Grundlagen vorhanden, sondern auch
schon vorgefertigte Objekte, Lichteinstellungen, usw.
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Importieren von Objekten aus MicroStation

Abspeichern in MicroStation unter .fbx Datei:

Sternverteiler.DGN [3D - V8 DGN] - MicroStation (Nur fir die Verwendung im akademischen Bereich lizenziert)

Dateidaten exportieren
Lﬂ Gangige Dateitypen

Lﬂ Dateitypen fir 3D-Modellierun

L/ PDF ("pdf)
L/ CGM (cgm)
L/ Collads (*dae)
L/ DXF ("dxf)

Speichem

Speichem unter
e Lﬂ Dateitypen fur die Visualisierur

Mail senden

SchlieBen

Funktionen
Einstellungen

Eigenschaften

Drucken

U IGES (*igs)
L/ JT-Format (*t)
L/ STEP (*stp)

Importieren
Exportieren

i-Modell veraffentlichen

Typen von Austauschdateien

Adobe PDF.

CGM-Datei

fir interaktive 3D-

Design Activity. D:

Drawing Exchange Format. Von den meisten CAD-Paketen

Filmbox-Format. Proprietares Format von Autodesk (1)

Initial Graphics Exchange Specification ((IGES)

3D-Datenformat, das von Siemens PLM Software (vormals UGS Corp.) entwickelt wurde.

Standard fisr den Austausch von Produkt-Modelldaten (AP203/AP214)

Um ein unbeabsichtigtes verdrehen des Objektes in LumenRT zu vermeiden anschliefend folgende

Einstellung vornehmen:

0.10000
[l Micht dargestelite Ebenen konvertieren

Strichtoleranz (Meter):

und Z invertieren

|| Doppelseitig exportieren

SchlieBen

Importieren in LumenRT: A Plecse select the objectto lozd x
Suchenin: || ScenePresets v emcfEr
* Name - Anderungsdatum  Typ
Schnellzugt Sample Scenes 16.12.2016 22:11 Dateiordn
Scene Presets 16.12.2016 21:57 Dateiordn
Deskiop
n
Bibliotheken
Dieser PC
Netzwerk
< >
Dateiname: Ii ~| Offnen
Datetyp [ A cbiects ~| Abbrechen




Bildschirmaufbau:

Im unteren Bildbereich befinden sich die selbsterklarenden Informationen zur Navigation in der
virtuellen Landschaft:

- =

% Fly-thru

£
Look around Fly fwd/back Toaggle tools  More

Current Mode: > '

(=)

Mit der ,alt“-Taste Uit kdnnen mit den gleichen Funktionen neue Bewegungen ausgefihrt werden
(orbit = Bahn). Die Drehung erfolgt nicht um einen Punkt sondern auf einer Umlaufbahn:

Current Mode: > ’q “ ‘?@ f @

@ Orbit

o,
Orbit Move fwd/back Fly up/down Toggle tools  More

Mit F1 kénnen weitere Shortcuts aufgerufen werden bzw. unter ,more controls“ alle in einer pdf-file
aufgelistet werden.

3 Lumenst e o

F2{ Animation [ F3{l Walk-thru of |"°"'°‘l Returr ta Start esc E «it

Fail Fly-thru (] F5 || Zoom extents | alt ;'!' | .(J Full screen |Fir | F8( Dizplay quality
alt | Orbit o F&{l Screenzhot <1 B jlIN Exposure Gl H [ Timeof day

1 signal BIM info with blue highlight

More controls ] Video Tutorial E Show control summary in view
v.2015502024

Links unten befindet sich ein Kompass der die Himmelsrichtung anzeigt (rot = Norden).
Interessant bei diversen Sonneneinstellungen.

Rechts unten befindet sich die Information der derzeitigen * *
Auflosung/Qualitat des Bildschirms.



Auf eine detaillierte Erklarung der Werkzeuge auf der linken Seite werde ich verzichten und nur auf
die ausgezeichneten Tutorials unter folgender Seite verweisen:

http://www.lumenrt.com/support/?p=GeoDesign

Content Library unter (alle verfiigbaren Objekte die eingefiigt werden kénnen):

http://www.lumenrt.com/store/content.php#Characters

LumenRT alleine kostet derzeit (18.9.2017) 3246 Dollar (= 2715 Euro), ist aber bei der 4-Jahres
Schullizenz von Bentley inkludiert

Hintergrundinformationen zu LumenRT:

http://www.e-onsoftware.com/about/?page=corporate information/corporateinfo#history

http://www.business-geomatics.com/bgx/2016/02/23/3d-punkte-mit-mesh/

Bei weiteren Fragen bitte eine Mail an mich:

darstellende.geometrie@gmail.com

Michael Anselm
BRG Fadingerstr./ BRG Landwied

4020 Linz
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