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 Veranschaulichung / Visualisierung 

 Objekte in Teile zerlegen/zusammensetzen 

 Vorstellungsfähigkeit von Rotationen 

 Drehungen von 2-,3-dimensionalen Objekten 

 Räumliche Beziehungen 
 Beziehung Objekt - Teile 

 Räumliche Orientierung 

 virtuelles bewegen in einer Szene 







GAM 

Microstation 



3D-PDF 

VRML 

STL 

gross.wrl


Datei 

eigen_n.ggb


Aufgabenstellung 

haptisch.pdf




Video 

AR_augment.mp4




… dann um 270° um x-Achse drehen!  



ohne Farben 

mit Farben 



Mit Email einschreiben! 









 Startposition und Größe des Betrachters 
festlegen (und viele weitere Optionen) 







Video 

VR_sketchfab.mp4


*#0*# 





 

 Nur .obj-Dateien (z.B. Microstation) 

 Dateien im richtigen Pfad einspielen 

 Materialien/Lage im Koordinatensystem 

 App und Dateien lokal am smartphone 

 Kein herumgehen aber: Explosionsansicht 

 Video 

VR_CadViewer.mp4

